Frida Kahlo war eine aullergewoOhnliche mexikanische
Malerin, deren Leben und Kunst stark von gesundheit-
lichen Ruckschlagen wie Kinderlahmung und einem
Busunfall gepragt waren. lhre Werke, insbesondere ihre
symbolgeladenen Selbstportrats, erzahlen von Schmerz,
Identitat und ihrer Verbundenheit zu Mexiko. Kahlo inte-
grierte traditionelle mexikanische Elemente, leuchtende
Farben und Symbole in ihre Kunst und setzte sich mit
Themen wie Geschlecht, Klasse und Kultur auseinander.
Ihre turbulente Beziehung zu Diego Rivera sowie ihr Zu-
hause, die ,Casa Azul“, pragen ihr Vermachtnis. Heute
gilt sie als feministische und kulturelle Ikone, deren Kunst
zeitlose Relevanz besitzt.

THE PROJECT

Mein Ziel war es, ein Gebaude zu erstellen, welches auf
der UNO-Fassade viele verschiedene Elemente aus ih-
rem Leben zeigt. Darum habe ich grauen Stacheldraht
aus ihren Gemalden mit unterschiedlichen Blumen, wel-
che ebenfalls Teil ihrer Werke waren, als Fassadenele-
mente kombiniert. Die blaue Farbe der Blumen wurde
aus dem Grund gewahlt, da ihr Geburtshaus, welches
heutzutage als Museum dient, einen sehr kraftigen Blau-
ton hat.

Um das Gebaude interessanter wirken zu lassen, habe
ich unten nur mit Stacheldrahten begonnen, und nach
und nach Blumen hinzugefugt, so, dass ein Verlauf ent-
steht. Am oberen Teil des Gebaudes befinden sich somit
die meisten Bluten.

160  def blumenPanel2 ( panel, radi=5.0, radiFac=0.5, anz=15, variante = 0, prozent=100, geschoss=1):

161 p@,pl1,p2,p3 = panel

162 coords = [p@,pl,p2,p3, p@l

163 #rs.AddCurve( coords, 1)

164 cenPt = dm.pntInbetween( p@, p2, random.uniform(@.1, 0.9) )

165 #rs.AddPoint( cenPt )

166 if variante == 0:

167 anz = random.randint(4,7)

168 planeX = rs.PlaneFromPoints( cenPt, dm.pntInbetween(po,pl), pl )

169 circAussen = rs.AddCircle(planeX, radi)

170 coordsAussen = rs.DivideCurve(circAussen, anz, 0)

171 circInnen = rs.AddCircle(planeX, radixradiFac)

172! rs.RotateObject(circInnen, cenPt, -360/anzx0.5, dvec)

173 coordsInnen = rs.DivideCurve(circInnen, anzxl, @)

174 #dm. textDots( coordsAussen[0:5] )

175 #dm. textDots( coordsInnen[0:5] )

176 rs.DeleteObject( circAussen )

177 rs.DeleteObject( circInnen )

178

179 cA = coordsAussen+coordsAussen

180 cI = coordsInnen+coordsInnen

181 allCoords = []

182 if prozent > random.uniform(@,100) and geschoss:

183 #circInnen = rs.AddCircle(planeX, radixradiFac)

184 for i in range(anz):

185 p@ = coordsAussen[il]

186 p@innen = coordsInnen[i]

187 if i<anz-1:

188 p2 = coordsAussen [i+1]

189 plinnen = coordsInnen [i+1]

190 else:

191 p2 = coordsAussen[0]

192

193 if variante == 0:

194 coords = [p@, p@innen, p2]

195 allCoords.extend( [ cA[il, cI[i], dm.pntInbetween(cenPt, cI[i], ©.9) ] )
196 rs.AddCurve( [ cI[i], dm.pntInbetween(cenPt, cI[il, 02.1) ], 1)
197 rs.ObjectName( rs.All0bjects()[@], "bluete_blumenPanel2_var@")
198

199

200 if variante == 1:

201 coords = [p@innen, p@, p2, p2, plinnen, plinnen]

202 cI[i+l] = rs.VectorAdd( cI[i+1], dm.randVec(-0.5, 0.5) )

203 cA[i+1] = rs.VectorAdd( cA[i+1], dm.randVec(-1.5, 1.5) )

204 coords = [cI[il, cAlil, cA[i+1], cI[i+l], cenPt, cI[il]

205

206 #rs.AddCurve( coords, 1)

207 if variante == 1:

208 #rs.AddCurve( coords, 1)

209 rs.AddCurve( coords, 3)

210 rs.AddCurve( coords, 2)

211 rs.ObjectColor( rs.AllObjects()[0:2]1, [50,50,200])

212 rs.ObjectName( rs.All0Objects()[0:2], "bluete_blumenPanel2_varl")
213

214 if variante == 0 and geschoss:

215 #print "len<<<<<<<2", len(allCoords)

216 allCoords = [ rs.VectorAdd(cor, dm.randVec(-8.3, @.3)) for cor in allCoords ] ### randomisieren aller coords
217 allCoords.append(allCoords[0]) ### close curve

218

219 for deg in range(2, 6):

220 #rs.0bjectColor( rs.AddCurve( allCoords, deg ), [random.randint(100,10@), random.randint(10,100),25xdeg])
221 rs.ObjectColor( rs.AddCurve( allCoords, deg ), [random.randint(10,100), random.randint(10,100),200])
222 rs.ObjectName( rs.All0bjects()[0], "bluete_blumenPanel2_varo")

THE CODE

Der Code beginnt mit der Erstellung von zwei verschie-
denen Blumenpanels, wobei jeweils zum Schluss ein
vertikales und anschliel3end ein horizontales Gitter pro-
grammiert wird, das von der Mitte der Blume ausgeht. Als
nachster Schritt werden die verschiedenen Panels um
die ganze UNO Fassade geskriptet. Danach folgt eine
Version der Gitter und Bluten, die miteinander kombiniert
wird. Darauf hin wird das Gitter nachbearbeitet, wobei die
Stacheln auf dem Gitter hinzugefugt werden.

AbschlieRend wird die Animation und Kamerafuhrung ge-
macht. Hierbei werden als erstes alle Gitter und Stacheln
von unten nach oben aufsteigend und daraufhin die BlU-
ten absteigend geskriptet. Ganz zum Schluss wird noch
die Kamerafuhrung mit dm.setCameraTarget (keine def
ohne argumenten_container) eingestellt.
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